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@) Ziel des Spiels

Wissen, Reaktionsvermogen und Teamarbeit testen -
mit SpalB und Spannung rund um das Thema Retten,
Helfen und Schutzen. Wer kennt sich am besten aus
mit Katastrophenschutz, Einsatzkraften und Notfallen?

& Spielablauf

Ein Spieler nennt laut einen Buchstaben.
Alle fullen schnell die Felder mit passenden Begriffen.
Wer als erster fertig ist, ruft: ,Alarm!“ — dann haben
alle noch 10 Sekunden.
Danach wird verglichen und gewertet:
e 10 Punkte = einzigartiger richtiger Begriff
e 5 Punkte = richtiger Begriff, den auch andere haben
e O Punkte = leer oder falsch
Nachdem alle Runden gespielt wurden gewinnt, wer
die meisten Punkte hat.

%< Spielmaterial
Spielbogen (wie bei "Stadt, Land, Fluss"), mit speziellen
Kategorien
Stift & Papier pro Person
Stopp-Uhr oder Timer
Optional: Joker-Karten, Wissenskarten oder Mini-
Challenges (fur Fortgeschrittene)

Zusatzliche Spielmodi

2 ,Einsatzwissen®

e Spieler ziehen zufallig eine Karte mit einer realistischen

Notfallsituation.

e Aufgabe: In 30 Sekunden beschreiben, was sie tun

wurden (z.B. ,Du siehst einen Fahrradunfall — was ist zu
tun?“)

e Gruppenbewertung: +5 bis +10 Extrapunkte

¢ Team-Variante

e Spielbarin Teams (z.B. Feuerwehrjugend gegen DRK-

Jugend), gemeinsames Ausfullen

e Fordert Kommunikation & Kooperation



